
艦これ - サポート #209

2015 春イベント 「発令！第十一号作戦」
2015/04/22 11:56 - Clelia ごりゅ

ステータス: 終了 開始日: 2015/04/28

優先度: 通常 期日: 2015/05/18

担当者: Clelia ごりゅ 進捗率: 100%

カテゴリ:  予定工数: 0.00時間

対象バージョン:  作業時間: 0.00時間

説明

春イベの情報を扱います。

11.png 

攻略情報について

外部wikの情報がとても充実しているので、ここで扱う必要は無さそうです。
http://wikiwiki.jp/kancolle/?%C8%AF%CE%E1%A1%AA%C2%E8%BD%BD%B0%EC%B9%E6%BA%EE%C0%EF

難易度によるドロップ情報

ドロップ率の変化はDBでも観測しようが無い為、現時点不明。
E-6ボスでU-511のドロップが確認されているが、こちらは丙でも落ちる模様
romaも同様、丙ボスで落ちるみたいです。
どちらもS勝利が前提になっています。

DBの値で注意が必要な点があります。
DBはS勝利以外も含めての確率になっている模様
つまり、S勝利限定のドロップの場合、S勝利を取った時点で
DBよりも もう少し高い確率でドロップする可能性 が考えられます。
ただし、ボスマスではなく道中の場合はそもそもドロップしなかった数が確率に反映されていない為
この場合は、DBより低い確率になりそうです。

参考情報

掘る場合の試行回数目安
1%を割っていると、運が悪いと正気の沙汰じゃないですね
これだけ試行しても、まだ10%程度出ない可能性が残っています。

1%の確率を90%台の期待値に持っていくまでの試行回数
114回

0.8%の確率を90%台の期待値に持っていくまでの試行回数
287回

0.6%の確率を90%台の期待値に持っていくまでの試行回数
383回

3%の確率を90%台の期待値に持っていくまでの試行回数
75回

主作戦

E-1

海域について

水雷戦隊(軽巡、駆逐)しか出撃できない縛りはあるものの
お札は無し
余程のことが無い限り、詰まる可能性は無い
報酬は砲の口径が異なるのみ
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甲難易度で始めていくのが妥当？
難易度は低い為、試行回数が増えても十分周回可能と思われる。

気になるドロップ情報

Fマス
谷風 : 1.48%
大淀 : 0.13%

ボス
谷風 : 1.74%
天津風 : 1.10%
大淀   : 1.45%

E-2

海域について

こちらもお札は無し、制限無しに対応が可能
E-1とは異なり、連合艦隊による出撃となる。
連合艦隊の編成でルートが変化する(機動部隊と打撃部隊)
収束はしていないものの、ドロップ率は軒並み1%を割っている為
周回は厳しいものと思われる。

気になるドロップ情報

Jマス
雲龍 : 3.70% ? (普通攻略で選ばない微妙なマスである為、試行回数が少ない)

ボス
早霜 : 0.91%
清霜 : 0.95%
初風 : 0.80%
春雨 : 0.64%

E-3

海域について

ここから、お札が付くようになります。
E-5の事を考えて、戦力配分を。
レア艦のドロップ率は、悪くは無いようですが
1%台では試行回数が必要です。

気になるドロップ情報

Iマス
長波 : 2.99% ? (試行回数少ない)
高波 : 2.24% ? (試行回数少ない)

Eマス
長波 : 1.68%
高波 : 0.77%

ボス
長波 : 1.76%
高波 : 3.08%
時津風 : 1.37%
まるゆ : 1.57%

E-4

海域について

ここも連合艦隊での出撃
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E-2との違いは、お札が付くこと

気になるドロップ情報

Eマス
高波：0.89%
清霜：？(DBに報告なし)
早霜：？(DBに報告なし)

Kマス
高波：1.72%(試行回数が少ない。。。)

ボス
高波：2.46%
野分：2.00%
早霜：1.98%
能代：1.93%
清霜：1.89%
あきつ丸：0.78%

Ex

E-5

海域について

E-3、E-4で出撃した艦娘は使えないです
ここがお札の正念場になります。
E-6では制限がなくなるため、出し渋りなく行きたいですね。
固定ルート要員と潜水艦でかなりの安定性が得られる模様です。

気になるドロップ情報

ボス
磯風：1.72%
矢矧：0.80%
まるゆ：4.12%

E-6

海域について

イベント最終マップ、連合艦隊での出撃となり
お札は関係なくなり、全ての艦娘が出撃可能(ルートの問題を除く)、全力で挑む形となっています。
ボスマス手前に空母棲姫、夜戦やら泊地水鬼やらで突破の難易度も高いです。
以前のイベントよりは、かなり突破しやすくはなっているものの
Exだけあって、相当難しい事は変わりない模様です。

尚、今回のイベントで実装されたRomaが道中でもドロップしますが
外部Wikiによれば、 甲限定 の模様。
丙でボス周回を取るか、甲で楽な道中周回を狙うか
Romaのみを狙うのであれば甲で良いと思いますが
他のレア艦を狙う場合は悩ましい所です。

気になるドロップ情報

Kマス
Roma：1.68% (甲限定の噂

ボス
U-511：0.75%
Roma：2.04%
酒匂：1.17%
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E-6 参考情報

http://ch.nicovideo.jp/biikame/blomaga/ar787316
Roma、U、酒匂のドロップ率が難易度別に出ています。
試行回数を試算するにあたって参考になりそうです。

Romaボスマス
Roma甲 = 6%前後
Roma丙 = 2%前後
この差と、S勝率を考えてどう思うか。。。。

U-511ボスマス
U-511甲 = 1%ちょい
U-511丙 = 0.7%前後
前述の通り、1%を切るとそれなりの期待値を得ようとすると
かなりの試行回数が要求される為、悩ましい所ですね

酒匂ボスマス
酒匂甲 = 1%より小さめ
酒匂丙 = 1%より小さめ
Uより確率は厳しい模様です。

関連するチケット:
関連している サポート #208: 2015 春イベント前準備 終了 2015/04/16 2015/04/24

関連している サポート #210: 2015 春イベント 振り返り 終了 2015/05/15 2015/05/31

関連している サポート #215: 2015夏イベント「反撃！第二次SN作戦」 終了 2015/08/10 2015/09/07

履歴
#1 - 2015/04/22 11:56 - Clelia ごりゅ

- 関連している サポート #208: 2015 春イベント前準備 を追加

#2 - 2015/04/22 11:57 - Clelia ごりゅ

期間は20日前後となっているのですが、終了日は明言されていない為
適当に切りました。

#3 - 2015/04/29 20:28 - Clelia ごりゅ

- ファイル 11.png を追加

- 説明 を更新

- ステータス を 新規 から 進行中 に変更

#4 - 2015/04/30 09:51 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

- 担当者 を Clelia ごりゅ にセット

#5 - 2015/04/30 10:06 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#6 - 2015/04/30 13:05 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#7 - 2015/04/30 13:45 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#8 - 2015/04/30 13:59 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#9 - 2015/04/30 14:13 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#10 - 2015/04/30 15:29 - Clelia ごりゅ
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- 説明 を更新

#11 - 2015/05/02 16:08 - Clelia ごりゅ

- 期日 を 2015/05/17 から 2015/05/18 に変更

終了時期が明示されましたので、期限を再設定します

現在「艦これ」春イベント2015：期間限定海域【発令！第十一号作戦】を展開中です！作戦期間は【5/18(月曜日)
朝】までの予定です。期間限定海域の後半、拡張作戦(Extra
Operation)では、深海棲艦の視点をイメージした新BGMも実装されています。お楽しみに！
https://twitter.com/KanColle_STAFF/status/594309160138735616

#12 - 2015/05/04 09:40 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#13 - 2015/05/04 10:35 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#14 - 2015/05/05 18:28 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#15 - 2015/05/07 09:55 - Clelia ごりゅ

- 進捗率 を 0 から 40 に変更

GWが終わって、イベントもそろそろ後半戦に移行します。

#16 - 2015/05/07 10:57 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#17 - 2015/05/07 11:04 - Clelia ごりゅ

まだ日はある、E-6は甲クリアを目指し
クリアできれば道中Roma堀を行って、その後にボス周回に回るべきかなあ
ボス周回でもRomaは出るので、U狙いでRoma掘りというやり方も効率的ではあるけれど
それは、ボスに安定してS勝利が出来、資源に余力がある場合に言える事。

E-6クリアは今週末を目途に考えて
E-6ボス周回は、来週水曜日辺りまでを考える
それまでにU or Romaが出なければ、道中掘りに切り替え
他の海域のレア艦掘りに戦力を分配するのが良さそうか。

資源の消費状況によっては、再備蓄の日を設けなければならない可能性もある。

#18 - 2015/05/07 11:13 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#19 - 2015/05/07 11:13 - Clelia ごりゅ

- 進捗率 を 40 から 50 に変更

#20 - 2015/05/07 11:17 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#21 - 2015/05/07 15:28 - Clelia ごりゅ

E-6メモ
http://zekamashi.net/201504-event/e-6-satuki1gou/

#22 - 2015/05/08 18:52 - Clelia ごりゅ

軽い気持ちで始めた、磯風掘りが止まらない
おのれ、、、

#23 - 2015/05/11 18:05 - Clelia ごりゅ
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E-5磯風掘りは、87週という長い時間が掛かりましたが無事達成
資源消費は激しかったですが、E-6に比べれば全然軽いというのが悲しい。

E-6も週末の最後にクリアを達成し、現時点では想定した道筋を進んだことになります。
月曜日はウィークリーをこなしつつ、資源の再備蓄を進めています。

最悪でもRomaは、確保するべき重要案件で
次点でU-511、雲龍になりそう。
早霜、清霜等々はその次か。

どれも連合艦隊で掘る事になり
特にE-6での堀りは消費が激しい
ケチればS率を落とすことになる為、悩ましい所（ケチらなくても安定はしづらいですが

残りはちょうど1週間。
全海域クリアは絶対に達成するべきところでしたが無事に突破できてよかったです。

#24 - 2015/05/11 18:15 - Clelia ごりゅ

E-6突破後、鋼材と燃料が、やや不足もしくは不安な傾向になっています。(特に鋼材20k後半はE-6での消費量を見ると、出撃数が稼げそうもないで
す。
再備蓄計画で燃料は、急速に回復しつつありますが
鋼材は、思ったほど回復せず。

この資源不足についてはイベントの振り返り時の反省として後々挙げますが
鋼材については、遠征体制の更なる見直し
キスクルを運用するか否かを考える可能性があります。

#25 - 2015/05/12 13:06 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#26 - 2015/05/14 12:52 - Clelia ごりゅ

イベントの最終海域においてのメモ（後々の振り返り資料用）

装備の改修値が地味に響いてくる模様
威力はもちろん、カスダメが減り
結果、突破力が上がりS勝率を引き上げている
S勝率が堀の成功率にも直結する為大事な要素
徹甲弾は大事
こちらも突破力に大きく響いてくる
開発の成功率は低い為、量産が難しい事もあるが、数をそろえて改修する事は無視できない違いを生みそう
掘る場合、資源備蓄量がものをいう
燃料、弾薬は消費も大きいが再備蓄出来るぐらい回復量も大きい（出撃数を調整すれば復帰も早い
ボーキはそもそもそんなに減らない
ここで重要になってくるのは鉄、修理が発生しなければ消化されないものの、最終海域で掘る場合は1週でも大型艦の大破が良く出る
下手すれば一日10k単位で減る事もある為、十分な備蓄をしておく必要がある。、

参考メモ：イベント総括
http://game.watch.impress.co.jp/docs/news/20150512_701420.html

#27 - 2015/05/15 15:51 - Clelia ごりゅ

- 関連している サポート #210: 2015 春イベント 振り返り を追加

#28 - 2015/05/15 16:09 - Clelia ごりゅ

- 進捗率 を 50 から 80 に変更

終りが近づいてきました。
資源回復がてらE-6堀からE-2雲龍掘りへ一度シフトします。

#29 - 2015/05/19 17:34 - Clelia ごりゅ

- ステータス を 進行中 から 終了 に変更

- 進捗率 を 80 から 100 に変更

イベントは終了しました。
振り返りを残して、チケットを閉じます。

#30 - 2015/08/05 15:59 - Clelia ごりゅ

- 関連している サポート #215: 2015夏イベント「反撃！第二次SN作戦」 を追加
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