
PSO2 - サポート #233
サポート # 232 (終了): ☆13新世武器の強化方法について

☆12新世武器の強化について
2016/06/17 11:50 - Clelia ごりゅ

ステータス: 終了 開始日: 2016/06/17

優先度: 通常 期日:  

担当者: Clelia ごりゅ 進捗率: 0%

カテゴリ:  予定工数: 0.00時間

対象バージョン:  作業時間: 0.00時間

説明

☆12を一生懸命強化するくらいなら☆7～9を最大まで強化した物を用意した方が安上がりっぽいです。。。
スフィアが掛かりますが、☆10から幾らでも量産できるためそちらの方がいいかもしれません。

概要

☆13の餌にする☆12武器の強化について
適当な武器を混ぜて強化しようにも経験値5とか泣ける数字だったりします。
+26とか一体いくらかかるんだ！ってことで、少し調べてみました。

もらえる経験値

色々あるかと思いますが☆7～☆9の下位レアを強化素材として使う場合を考えます。

☆7～9を素材にする基本
強化費用は1個に付き 16k 掛かります。(強化対象武器は関係ありません)
+40exp の経験値が入ります。

以下の条件を満たすと、経験値が＋される。
ただし 重複はしない 為、複数の条件が当てはまってもこの中から1つ選ばれる感じ

同じカテゴリーの武器
+5exp

同じレアリティの武器
+40exp

同じ武器
+45exp

結論として大量の同じ武器があるならある程度まとめてしまうと良い感じ
同武器強化を先に行い☆12に混ぜると以下が☆12に入ります。

40exp + ((40+45)÷2) = 82exp

ただし +10以上の経験値は潜在解放していないと無駄 になる為
どんどんまとめようとすると スフィア が消費されます。
☆7～9の為にそこまでやる価値は難しい所だと思います。
強化回数を減らしたい場合は有効ではありますが。

☆10 はシークレットで出た場合は 鑑定費用 が余計に掛かる為素材としては微妙
スフィアやキューブにした方が有益かもしれない。（wikiの文面を見て）

つまりは

☆7～9の同名武器を幾つもストックしておき（できれば強化したい☆12と同じカテゴリーなら+5expお得
3つまとめして、強化し☆12の強化素材にするのが良いのかも。
ただし、若干経験値が無駄になる？

ニコイチだと1回分お得になるけど手間を考えるとそんなに変わらない。
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逆に4個にすると若干オーバーしてしまう。。。

経験値計算

+10まで

☆12を+10にするのに必要な経験値
900exp

そのまま☆7～9を追加する
900 ÷ 40 = 22.5セット

コニイチした☆7～9を追加する
900 ÷ 82 = 10.9セット

3つまとめた☆7～9を追加する
900 ÷ 150 = 6セット

+20まで

☆12を+20にするのに必要な経験値
1600exp

そのまま☆7～9を追加する
1600 ÷ 40 = 40セット

コニイチした☆7～9を追加する
1600 ÷ 82 = 19.5セット

3つまとめた☆7～9を追加する
1600 ÷ 150 = 10.6セット

+30まで

☆12を+30にするのに必要な経験値
2100exp

そのまま☆7～9を追加する
2100 ÷ 40 = 52.5セット

コニイチした☆7～9を追加する
2100 ÷ 82 = 25.6セット

3つまとめた☆7～9を追加する
2100 ÷ 150 = 14セット

ニコイチや３つまとめは、☆12に投じる前にまとめるための強化を行っている為
その分の費用を考える必要があるが、それでも必要な強化回数を減らす事は出来るっぽい

必要な素材数

+30までとなると
3つまとめで、6+10.6+14 = 約31セット

31セット = 31 x 3 = 93個の同名武器 が必要な計算。。。。

16k * 93回 = 1488k = 1.4M

マイショップなどで足りない分を補ったりするともう少し掛かるです。
☆13の強化に用意しなければいけない+30は1個である為、毎回これだけ掛かるわけではないですが
気が遠くなりそうですね

参考URL

wiki
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http://pso2.swiki.jp/index.php?%E3%82%A2%E3%82%A4%E3%83%86%E3%83%A0%E5%BC%B7%E5%8C%96#q0d33265

エンぺプレイス付き武器はかなり効果が高い物ではありますが、相場価格帯によっては買うと損するかもです。
http://blog.livedoor.jp/menuguildsystem/archives/1058413945.html

履歴
#1 - 2016/06/17 13:07 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

修正

#2 - 2016/06/17 13:48 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

3つまとめの計算方法がおかしかったので修正

#3 - 2016/06/17 13:53 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

小数点以下は切り捨てであった為、ニコイチの経験値を変更

#4 - 2016/06/17 14:00 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

#5 - 2016/06/17 14:44 - Clelia ごりゅ

- 説明 を更新

☆12を一生懸命強化するくらいなら☆7～9を最大まで強化した物を用意した方が安上がりっぽいです。。。
スフィアが掛かりますが、☆10から幾らでも量産できるためそちらの方がいいかもしれません。

#6 - 2020/12/15 15:48 - Clelia ごりゅ

- ステータス を 新規 から 終了 に変更
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